KANGA-CRICKET

- hvad i alverden er det?

af Erik Juul

Kanga-cricket er en ny tempofyldt smaspilsform for traditi-
onel cricket. Kanga-cricket ligger spil- og idé-meessigt tast-
tere pd det srigtige« cricketspil, end smdspillene »non-
stop-u« og nsome-stop-cricketw omtalt i Focus nr. 2/89 - og er
lige 54 sjovt.

Grunden til at man indenfor cricketsporten gor s8 meget ud
af smdspillene er den, at det traditionelle cricketspil for ny-
begyndere og andre nysgerrige er for teknisk/taktisk kom-
pliceret og tidskresvende (ca. 6 timer), at starte med.
Kanga-cricket er fra forste slag fyldt med action, personlige
beslutninger, samarbejde og alle bliver automatisk involve-
ret. Sdledes vil man ogsd som nybegynder, i langt hojere
grad ha’ succes i det man foretager sig, 1 forhold til, hvis man
startede med at spille det »rigtigen cricketspil. Ligeledes
kan man né at spille Kanga-kampe feerdige pd 45 min. lekti-
oner.

BAGGRUND

Ideen til Kanga-cricket blev
udviklet i Australien i 1984,
men har blot varet spillet i
Danmark i mindre end et ar.
Kanga er en forkortelse af
det australske ord for ken-
guro - nkangaroou. I over-
fort betydning, - et spil der
gar hurtigt og let.

Da det austraiske cricket-
landshold spillede 2 lands-
kampe i Danmark i septem-
ber maned, brugte flere af
de gesestende verdensme-
gtre skam bade noget af
deres frokost- og thé-pause
pa, at instruere og spille
Kanga-cricket med publi-
kum!

En af forskellene mellem
traditionel cricket og
Kanga-cricket er, at rekvi-
sitterne (geerde, bat og
bold) er bledere og dermed
mere bornevenlige. Netop
fordi bolden er blod, kan
man spille uden alt sikker-
hedsudstyret (benskinner,
hjelme, handsker, skridt- og
lar-beskyttere) og man be-
hoeves ikke veare bange for
den ellers stenhérde crick-
etbold.

KANGA-CRICKET
-HVOR?

Kanga-cricket kan spilles
overalt, hvor der er et jssvnt,
fast underlag i hallen, paden
grasplene, i skolegarden
eller pa legepladsen.

EANGA-CRICKET
- HVORDAN?

X = geerdespillere
O = markspillere

Keeper .

XXXXXX

De to gerde stilles op med
ca. 16-20 m mellemrum.

Omradet mellem gardene
kaldes npitchen«. Der vaal-
ges 2 hold. Hvert hold boer
savidt muligt have et lige
antal spillere f.eks. 8, 10 el-

stede Danmark i ar.

ler 12. Det ene hold »ngér til
geerdet«. D.v.s. sender en
geerdespiller ind til hvert
gerde. (Der eraltid 2 gerde-
spillere pd banen af gan-
gen). Det pvrige gserdehold
venter og hepper udenfor
banen.
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Det andet hold »gar i mar-
kenu og stiller sig op rundt
om gaerdene i forsvarlig af-
stand. En af markholdets
spillere udnsevnes til at
veere kaster og en anden til
at vaere keeper. Keeperen
star bagved det gesrde der
kastes imod og skal standse
eller gribe de bolde der gar
forbi geerdespilleren og geer-
det.

Kasteren kaster bolden fra
det ene gserde mod det an-
det. Bolden skal kastes med
strakt arm enten underarms
{bedst de forste par kampe)
eller overarms. Bolden skal
helst ramme jorden, foer den
nar ned til gardespilleren,
ca. 1 m. foran denne. Men
den skal heller ikke studse
hojere, end at den kan
ramme gaerdet hvis geerde-
spilleren slar forbi.

Hver aflevering kaldes nen
bold«. 6 bolde i traek kaldes
nen overa. Eiter hver noveru
byttes kasteren ud med en
ny, saledes at alle prover at
kaste. Ligeledes ber der ved
hvert »overu laves en mark-
positions turnus, sa alle ryk-
ker en plads rundt.

Enhver bold der kastes ud-
enfor gzerdespillerens rime-
lige rakkevide kaldes »en
udenomu« og teeller som et
point til geerdeholdet og bol-
den skal kastes om.

Kasteren afleverer bolden med strakt underhand. Dommeren er opmasrksom og gerdespil-

leren klar til et evt. lob.

Hvert hold kaster et aftalt
antal novers«, alt efter lek-
tionsleengde og aftalte
novers« som hvert geerde-
par skal modtage. Gearde-
holdet er nemlig ved geerdet
i par. Hvert par modtager
feks. 3 overs (18 holde).
Derefter batter et nyt par fra
geerdeholdet og sadan fort-
saettes indtil alle par har vee-
ret ved geerdet.

GARDESPILLERENS
ROLLE

Den ene gerdespiller star
ca. 1 m. foran geerdet - klar
til at forsvare dette med
battet og score point. Geer-
despillerens fodder skal
vaere placeret nogenlunde i
linie med den midterste
gaardepind, saledes at han
ikke blokerer gzrdet med
benene. Den anden geerde-
spiller star ved siden af gzer-
det i den anden ende, hvor-
fra kasteren ogsa afleverer
sin bold, - klar til at lebe poi-
nts.

Nar der er kastet er boldeni
spil og gerdespilleren kan
opnd points. Han kan sla
bolden ud ni marken«, eller
bolden kan passere forbi
geerdet, sa keeperen heller
ikke nar den. Derefter kan
geerdespilleren og hans

makker valge at skifte ende
- lobe et point -, eller de kan
velge ikke at lebe. Blot
begge

geerdespillere  er

enige om, hvornar de ger
hvad. Almindeligvis bruges
flg. 3 kommandoer: Ja, nej
eller vente. (Alligevel sker
der netop her mange sjove
forviklinger).

Bolden ma slés i alle retnin-
ger (360 grader). Oftest slar
man dog fremadrettet. Po-
int scores ved, at geerdespil-
leren, nar ned bag det andet
gerden enten med battet
(som forlaanget arm) eller
med kroppen, inden mark-
spillerne far samlet bolden
op og ramt gaerdet. Geerde-
spilleren méa pa hver bold
lebe 54 mange point de kan
na.

Man kan aftale, at bliver
bolden slaet tilstrakkelig
langt vesk - udover banens
greznser - taller det ekstra
point. Inde i en hal spilles
evt. med at hvis bolden ram-
mer side- eller bag-veg tel-
ler det 2 point. Endevaggen
(slag fremad) teeller 4 point,
- men slas bolden direkte
fra bat til endevag i luften
er der 6 point. Man kan gri-
bes ud, nar bolden kommer
tilbage fra sideveag eller
loft, men ikke fra endevesg-
gen (6'er). Udendors vil en
halv fodboldbane vzere en
glimrende arealmeaessig
Kanga-bane storrelse, hvor
de forhédndenverende linier
er grensen. Men mere
ncricket rigtigtu vil det selv-

folgelig veere med en rund/
elipseformet bane, hvor en
kridtstreg, kegler, tov eller
imagineere grenser marke-
rer banen.

P4 en udenders bane far
man 4 point, hvis man slar
bolden langs jorden ud over
greensen - og 6 point hvis
den flyver iluften.

Men vedtag, at disse
ngraense-pointe bade inde
og ude kun udleses hvis
gerdeparret samtidig byt-
ter ende (leber 1 point). Dog
far man efter dette forste
lob kun graanseslagets poi-
ntveerdi. Men alle de point
man yderligere kan na at
lobe udover det forste lob
leegges til.

AT MISTE SIT GARDE

Hver gang en gerdespiller

dor eller smister sit geerde«,

som det hedder i cricket-

sproget fratraekkes 2 point i

parrets samlede score. Men

man fortsaetter ved gaerdet,
indtil parret har modtaget
det aftalte antal roversu.

(Netop dette er en anden

stor forskel fra traditionel

cricket, hvor gerdespilleren
mé forlade banen forste
gang han mister sit geerde.

Og der er lang vej til pavilli-

onen hvis det er pa forste

bold!). Gaerdespilleren kan
miste sit gerde pa folgende
méader i Kanga-cricket:

- kastet ud - ved at kaste-
ren rammer gardet.

- grebet ud - hvis han slar
bolden i luften og den gri-
bes af markholdet.

- lgbet ud- hvis markholdet
rammer et af gsrdene
med bolden, inden gaerde-
spilleren nar ned til det.

- selvmord - hvis han med
sit eget bat eller krop ram-
mer sit eget g&rde, nar
han prever at sia til bol-
den.

Nar en geerdespiller mister
sit geerde, signalerer dom-
meren med en lpftet pege-
finger dette til ham og til
regnskabsforeren, - og geer-
despillerne bytter ende.

RESULTATET AF
KANGA-KAMPEN
N4r alle parrene pa gaerde-
holdet, har vaeret ved gesr-

218



elev), godt demme kampen.
Dommeren er somregel pla-
ceret lidt bag det geerde der
kastes fra, og skal afgere
evt. skonssituationer bl.a.
ved »lebet ud« eller var bol-
den suden om«?, havde bol-
den lige rert jorden inden
den blev ngrebetu? Det vil
uden tvivl udvikle, elleridet
mindste konfrontere, delta-
gerne med deres fairness
begreb.

REKVISIT-KOB

Kanga-rekvisitterne kan ka-
bes hos Dansk Cricket For-
bund, Idrssttens Hus i
Brondby. Personligt lader
jeg dog altid geerdespillerne
benytte rigtige men meget
billige crickethats (ﬁﬂq.kr.
stk.). Det gir' mere punch i
slagene, - boldene kommer
leengere vask. Geerdet, derer

Ups! Kastet ud om 1/10 sek. Minus 2 point. Det skal heevnes
pd nzeste bold.

72 cm hejt og 25 cm bredt,
kan man naturligvis ogsa
selv fremstille i slejt eller
skare en skumgummi-blok
ud.

VARIATION:

MAKKER KANGA

- spilles af et mindre antal

spillere (8-12), der alle de-

les op i par.

der er saledes ikke et gaar-

dehold og et markhold.

- de par der ikke er ved geer-
det, er alle i marken.

- parrene skiftes til at vaere
ved geerdet i X antal
overs,

- de pvrige par laver en tur-
nus, sa alle bliver kastere,
keeper og markspillere pa
de forskellige positioner.

- det makker-par, der har
scoret flest point har vun-
det.

det - bytter de to hold roller
- og parrene pa markholdet
skal nu forssge at score
flere point end det forste
geerdehold gjorde. Det hold,
der har scoret flest point har
vundet kampen.

OFFICIAL PLIGTER 0OG
FAIR PLAY

Lad gzrdeholdets spillere
udenfor banen holde regn-
skab med pointene. Ligele-
des kan en fra gserdeholdet
pd skift (eller en skadet
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Hans Chr. Nielsen

Denne mand
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Samén skulle de sgrge for at bogen
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