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Boldspil

Cric-ket

- dlle slagboldspils moder har

AF Erik Juul

Det engelske aristokratis haeder-
kronede cricketspil er for nybegyn-
dere meget vanskeligt tilgeengeligt
p.g.a. et indviklet regelsat, svere
tekniske faerdigheder, sindrige tak-
tiske dispositioner og en utrolig
mangde tid.

Dette tilegnelsesproblem er der i
de sidste par 4r gjort noget ved,; sa-
ledes at cricket efter en peedagogisk
justering, med stor succes nu op-
treeder i skoleregi som cricket-sma-
spillene:  »Some-stop .crickets,
»Kanga-cricket«, »Fransk cricket«
og »Kwik-cricket«. (Se TfI 5/91 s.
136).

»Some-stop cricket«

Rekuvisitter:

- En graesplaene, en idratshal el-
ler bare et fladt areal.

- Etgerde (som er 3 pinde sat ned
ijorden 72 cm hgje ogi alt 25 em
bredt).

- Et cricketbat (ber kebes, pris ca.
200.- kr.).

- En blpd ericketbold eller tennis-

hold (det overflpdigger alt sik-

kerhedsudstyret).
- 4 kegler.
- 3 beenke eller plinte.

Kampens forlpb
Man laver 2 hold. Fgrst gar det ene
hold til geerdet og laver alle de
point, de kan. S& gar det andet hold
ind og pregver pa at lave flere. Vin-
der er det hold, som har lavet flest
point.

Det er da let.

Cricketsprog
I rundbold er det hold, som slér til
bolden - indeholdet - pa cricket-

sprog hedder det »geerdeholdete. .

Det hold som er - ude - hedder pa
cricketsprog »markholdet«.

Opstilling til kamp
Det hold, som efter lodtrzkning
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faet born!

starter i marken, placerer sig med
en kaster, der stdr ved kastekeglen
ca. 12 m fra geerdet. En keeper
(bagstopper) der er placeret bag

geerdet. Samt en spiller foran hver -

af de 2 bonusbsnke. De gvrige
markspillere placeres jeevnt pd den
gvrige spilleplads.

Geardeholdet tager plads pd ben-
ken eller i grasset skrat bag geer-
det og sender deres gerdespillere i
aktion én af gangen. Mens de sid-
der der, kan de nyde en kop the og
samtidig heppe pa deres geerdespil-
ler eller applaudere gode markprze-
stationer.

Deltagerantal: 7 eller 8 pr. hold
er bedst.

Huvordan laves der point?

Gerdespilleren star klar ca. 1 m
foran geerdet med battet 1 hdnden
og kigger op pé kasteren. Kasteren

stdr med bolden i hdnden og kaster
den mod gerdet for at ramme det--
te.

Geerdespilleren har nu 2 opgaver
— dels med battet at forsvare gaer-
det, s& bolden ikke rammer det og
dels score point. Point scores ved at
gerdespilleren hver gang bolden
rammes skal lgbe omkring en af
pointkeglerne, der star henholdsvis
3, 6 og 9 m vaek og vende tilbage til
sit udgangspunkt foran gerdet,
klar til at ramme den nzste bold.

De farste 5 point en geerdespiller
scorer, skal lpbes omkring den for-
ste kegle 3 m veek. Op til 10 point
lgbes omkring keglen 6 m vek.
Over 10 point og op til fx 15 point
spurtes hjem ved at runde keglen 9
m vaek. Man kan godt labe flere
point pa det samme slag.

De korte pointgivende lgbeture i
begyndelsen omkring 3 m keglen
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Baldspil

Gerdespilleren ramte ikke bolden, men
rammer bolden gerdet?

betyder, at man har stor mulighed
for at veere klar foran geerdet til at
modtage kasterens neeste bold. Og
det er en klar fordel, for fidusen er
nemlig den, at lige sa snart kaste-
ren har bolden og star ved kaste-
keglen ma hun forspge at ramme
geerdet, uanset om geerdespilleren
er i feerd med at lgbe point og der-
med ikke er klar. Det er ikke kaste-
rens problem - det er geerdespille-
rens! Men de farste 5 point er for-
holdsvis nemme, og langt de fleste
far dermed Igbet lidt personlige
point hjem til holdets samlede sco-
re.

5S4 bliver det imidlertid sveerere,

jo flere point man laver, for jo len-

gere bliver der at lgbe.

For at fi en »bred« kamp, bor
man mindske de bedste »boldgjers«
og evt. klubspilleres dominans, ved
at seatte en personlig pointgraense
pé fx 15 point.

Der er 2 bonusbanke placeret et
lille stykke veek pa hver sin side af
kastekeglen med fladen med geer-
det. Hvis en geerdespiller skyder
bolden ind pa benken, far hun 5
ekstra point 1 bonus, og hun behp-
ver ikke at lgbe, men ma naturlig-
vis gerne. Har en geerdespiller 14
point og rammer bonusbanken, sa
giver det 19 point, som er den ahso-
lut maksimale personlige score.

Hvis geerdespilleren ikke ram-
mer bolden, og den heller ikke ram-
mer gerdet, md man Ighe point.
Specielt bgr det udnyttes, hvis kee-
peren bag gerdet fumler med bol-
den, sa gar der jo ekstra tid, inden
kasteren modtager den.

Pointtelling
Som dommer og kommentator star
jeg som regel placeret lige bag ka-
stekeglen og holder regnskab med
pointene, som jeg jeevnligt offent-
ligggr med personlig score og ved
geerdefald holdets samlede score.
Man kunne ogsa lade geerdehol-

dets spillere uden for banen eller en,

skadet elev klare den funktion. Og
54 selv spille med selviplgelig.

At miste sit geerde

En geerdespiller kan miste sit geer-
de, eller »dg« om man vil, pd 4 mi-
.der. Hvorefter man afleverer battet
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til den neeste i reekken og selv tager

sig en forhabentlig velfortjent kop

the:

1) Kastet ud: Hvis bolden rammer
geerdet ~ og kasteren naturligvis
har afleveret bolden pa lovlig
vis. Eller hvis bolden rammes/
snittes af geerdespilleren, og den
skruer ind i geerdet.

2) Grebet ud: Hvis en markspiller
incl. keeper og kaster griber bol-
den, og den ikke har rort gulv el-
ler jord, efter at den er blevet
ramt, Indendors kan man dog
blive grebet ud fra bade loft og
vaeg.

3) »Selvmord«: Hvis man med bat-
tet rammer geerdet bag ved én
selv.

4) Unfair play: Hvis man bevidst
sparker til bolden, éller trods en
advarsel lader bolden ramme si-
ne ben, for at undga at den tager
geerdet. »That’s not cricket«!

En geerdespiller, der er ude for 0
point, far altid ét ekstra liv og
kun ét.

Markholdets rolle

Markholdets 2 hovedopgaver be-
stari at fa alle geerdeholdets spille-
re ud si hurtigt som muligt og be-
greense deres point-score. Mark-
spillerne skal med det samme ka-
ste bolden hen til kasteren. Det er
klog taktik, at kasteren ikke skal
lgbe for langt veek for selv at hente
boldene - her bor de ovrige mark-
spillere arbejde for kasteren.

Kasterens rolle
Som fpr omtalt ma kasteren, lige sa

snart hun har bolden, forsgge at
ramme gerdet. Den made, der ka-
stes pé, er et underhandskast med
strakt arm, modsat det rigtige cri-

cketspils vanskelige overhéands-
kast. Ydermere er det et venligt og
blodt kast, som skal ramme jorden
mindst en gang (et opspring) for
den evt. vil kunne ramme geerdet.
~Helluftere« - som er bolde, der
rammer geerdet direkte fra kaste-
rens hédnd, er gerdespilleren ikke
ude pd, men ma gerne score point
pa en sadan bold. »Jordtrillere« er
heller ikke tilladt »That’s not crick-
et«, Skulle bolden ind imellem tage
2-3 opspring, inden den nar ned til
geerdespilleren, spilles der pa den.
Men tilstreeb en boldleengde med ét
opspring til gerdet.

Den venlige hastighed, som der
kastes med, skal tilnermelsesvis
veere den samme fra bold til bold,
fra kaster til kaster, fra hold til
hold. Det er ikke tilladt kasteren at
seette skruibolden ved hjeelp af fin-
ger eller handledsrotationer.

Offentligger blot, at »Some-stop- .
cricket« opprioriterer det at veere
geerdespiller. :

Markrotation

Hver gang en geerdespiller har mis-
tet sit gerde (er ded), foretager
markholdet en rotation med én
plads, sé alle star pé en ny position.
Saledes prover alle at kaste, veere
keeper, vogte bonusbzenk m.m. Alle
er pa forskellige tidspunkter i spil-
lets centrum og handler afgarende
deri. Uden tvivl en fin lille platform
og »kicke« til de seedvanligvis scene-
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skraekke og dem, nder altid spiller-
fodbolden videre hurtigst muligt,

for sa laver man i alt fald ingen

fejl«. Guderne vil vide, hvor mange

gange, jeg har hort en ny kaster si-

ge: nJeg kan ikke kaste«, for 2 min.

senere at std med knyttede ha=nder

mod himlen i begejstring over, at

geerdet blev ramt.

Variationer

A) Tidshegreensning. Hvert geerde-
hold kan vare ved geerdet i en
tidsbegrenset periode fx 25
min. og sédledes evt. sende de
gmrdespillere, der er dgde én
gang til geerdet igen.

B) En mod resten af verden. Alle er
markspillere, dog skiftes man
en af gangen til at vaere gaerdes-
piller. Det geelder s4 om at fa
den hgjeste individuelle score.
Denne form for spil er bedst,
hvis man er mellem 6 og 9 delta-
gere.

Go’ kamp.

Bevidstgerelse af slag

I rundbold og andre slagholdspil af
denne type svinger hovedparten af
eleverne boldtrzet alt, hvad de
kan, for at ramme bolden hardest
muligt. Som hovedregel forsvinder
den et sted op i luften, hvor chan-
cen for at blive grebet ud er stor.
Der er overhovedet ingen forestil-
ling om, hvor bolden skal hen, eller
hvordan den med fordel kunne
rammes.

Den bevidstgerelse forspges
fremmet i »Some-stop cricket«, med
de fgromtalte 2 bonusbanke lagt
pa siden ude i marken. Man ram-
mer jo kun bonusbznken og udle-
ser pointbelgnningen, hvis bolden
holdes langs jorden og dirigeres i
bestemte retninger - og sd kan
man heller ikke blive grebet ud.
Det bliver bedre og bedre.

Markholdet vil naturligvis hur-
tigt finde ud af at placere en spiller
foran hver bunusbznk, men selv

"redninger i Peter Schmeichel klas-
se vil ikke altid veere nok! Denne
konkrete bonusbank ordning ger i
gvrigt, at geerdespillerne hurtigere
bliver bevidste om;at de med fordel
kan spille bolden hen i »frie« mark-
omrader og imellem markspiller-
nes positioner. For jo lengere tid
tager det at fa stukket bolden tilba-
ge til kasteren, og dermed opnés
mere tid til at fuldfere sine point-
lgh.

Uforudsigeligheden

Nir eleverne f.eks. starter pa
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idreetshgjskolen, har langt de fleste
dyrket nogle af de idretsgrene, der
udbydes som fag. Niveauforskelle-
ne er en af l=rerens store peedago-
giske udfordringer.

I cricketlektionerne starter alle
stort set fra samme niveau: scratch
—ingen har prevet det fgr. Men der

sker faktisk temmelig tit det, at.

elever, der ikke tidligere har haft
den store gennemslagskraft i andre
boldmeessige idratsgrene, pludse-
lig far uventede succeser. De mere

 boldsikre elever har ikke l@ngere

patent pad den beundringsveerdige
prastation. I det hele tager svinger
det meget fra kamp til kamp, hvem
der har succes — specielt ved gzer-
det. :
Crickethierarkiet er ustabilt og
uforudsigeligt — hvilket for 95 pro-
cents vedkommende er en god og
spandende folelse at g ind i kam-
pen med. Man har oplevelsen af, at
det kan blive min dag i dag. '
Et andet element i uforudsigelig-
hedens og morskabens verden op-
stdr, ndr man spiller udendgrs.
Grasset kan til tider veere »knot-
tente, hvilket pavirker boldens op-
spring mod gerdespillerens geerde,
s4 den ind imellem kommer i bade
gst og vest, trillende eller hoppende
i forskellig hgjde. Det er ikke til at
vide. »S4 den mgj-skeve bold, der
skulle ha' vaeret drevet ud mellem
de 2 dybe markspillere ta'r i op-
springet et pludseligt kneek og
fierner min midterpind. S4 jeg ma
tilbage til »pavillonen« — og giver

battet til den neeste i reekken. Det

kan de andre godt 1i’, kan jeg hgre!«

Fair-play

»That's not cricket« er et udtryk,
som ofte benyttes i den engelske
bank og finansverden til at signale-
re, ndr en pkonomisk handel ikke
er helt fin i kanten. Der har veeret
unfair midler i brug. Det er ikke
gentlemanship. »That's not crick-
et«.

Udtrykket er en gjeblikkelig til-
kendegivelse i »some-stop cricket«
fra bade med- og modspillere p4, at
en spiller i en given situation ikke
har overholdt spillets fair-play ko-
dex. Denne lynende selvjustits fra
kammeraterne, der skrider ind
over for uretferdigheder er i sa-
gens natur meget mere effektiv og
holdningsbearbejdende end en
dommerflgjte. '

Folgende 3 eksempler kan bringe
fair-play moralen pa preve:

1) Hvis kasteren kaster bolden lidt
" hardere end det sezdvanlige ven-

lige kast mod geerdet, fordi gaer-

despilleren er ude at lpbe point

og derfor ikke helt kan na tilbage
og veere klar.

2) Hvis en markspiller griber bol-
den precis i det sekund, bolden
ogsa rerer grasset eller gulvet,
da er gerdespilleren ikke grebet
ud. Det ggr markspilleren selv-
falgelig opmarksom pa!

3) En gerdespiller, der rammer
bolden ind i en tjgrnebusk eller
op i en tagrende, sd markholdet
ikke uden videre kan fa fat pa
den, Igber naturligvis det ohliga-
toriske point eller 2, men udnyt-
ter ellers ikke en sddan situation
(force majeure) til egen vindings
skyld.

I gvrigt geelder det, at man be-
handler hinanden pa god sportslig
og kladelig vis. :

Hvis man bevarer glimtet i gjet,
nir man leagger disse ting lidt hgj-
tideligt frem, er spillerne oftest helt
med pa, hvor man er. Parolen er, at
vi gerne vil vinde, meget gerne end-
da - men ikke for enhver pris.

Kompetence

Hvis man i sin leerersjeel ogsd har
nogle ambitioner om at give nuti-
dens unge kanal-zappere et veerdi-
modspil og i folkeligt sprog lzre
dem noget om bevaegelsen, om for-
dybelsen, jamen sa kan selv crick-
etspillets omverden ggres vedkom-
mende. Her er fag-samarbejder
dbenlyse. .

Fx burde det vaere engelsklerere
forbudt at eksaminere unge men-
nesker ud af skolen, uden antyd-
ningen af indblik i en af den engel-
ske kulturs dybt forankrede sam-
fundsneggler. ‘

Af andre mulige udlgbstrade til
stgrre felter kunne nesevnes: »Idret

. mod racisme«. Der er mange tami-

ler og pakistanere, der som flygt-
ninge eller indvandrere spiller i
klubber i Danmark og andre lande.

Cricketspillets oprindelse farer
én direkte til de gamle idrztslege
og de forskellige tidsperioder og
samfundsforholds indflydelse her-
pa. Derpa abnes der op for et kend-
skab til tidligere tiders levemader,
boligformer, sange, danse, krops-
udfoldelse og traditioner. P4 den
méade kan man se nutiden i et histo-
risk perspektiv. . O

Erik Juul er ex-landsholds-
spiller i cricket. Underviser
' pa Gerlev Idrzetshgijskole.
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